
FINAL FANTASY VII

LISTA ENEMY SKILL

Qui sono elencate le 24 abilità che si possono apprendere dai nemici.
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Abilità MP Nome mostro Effetto dell’abilità Dove trovare il 
mostro

Frog Song 5 Touch Me Sleep/frog a tutti i nemici Gongaga forest
L4 Suicide 10 Mu Critical/Small ai nemici con lv. multiplo di 4 Nei pressi della 

Chocobo Farm
Magic 
Hammer

3 Razor Weed Assorbimento di 100 MP da un nemico Wutai Area

Whitw Wind 34 Zemzelett Recupero di HP e annullamento di status 
negativi

Junon Area

Big Guard 50 Beachplug Barrier/MPbarrier/haste al gruppo Spiaggia vicina a 
Costa del Sol

Angel 
Whisper

50 Pollensalta Cura status K.O. e restituisce al membro 1 
HP

North Cave

Dragon 
Force

19 Dark Dragon, Blue Dragon Aumenta Defence e Magic Defence degli 
alleati

North Cave

Death Force 3 Adamantaimai Rende il gruppo immune agli attacchi 
nemici

Wutai Area

Flame 
Thrower

10 Ark Dragon Danni di elemnto Fuoco a un nemico Mithril Mine

Laser 10 Dark Dragon, Death Claw Dimezza ai nemici i loro HP North Corel
Mantra 
Magic

8 Death Machine, Sweeper, 
Custon e Bullmotor

Causa a tutti i nemici danni non-elementali Midgar Area

Bad Breath 58 Marlboro Causa status Sleep, Confu, Poison, 
Silence, Frog e Small a tutti i nemici

Gea’s Cliff

Beta 35 Midgar Zolom Danni elemento Fuoco a tutti gli avversari Chocobo Marshes
Aqualung 34 Harpy (ma anche da Jenova-

Life alla fine del 1°disco)
Danni di elemento Acqua a tutti i nemici Deserto del Gold 

Saucer
Trine 20 Stilva, Godo e Materia Keeper Causa a tutti i nemici danni non-elementali Pagoda di Wutai
Magic 
Breath

75 Parasite e Stilva Causa a tutti i nemici danni di elemento 
Fuoco, Sacro e Gelo

Gea’s Cliff

??? 3 Jersey Danni pari alla differenza tra gli HP 
massimi e gli HP attuali del personaggio 
che usa questa abilità 

Shinra Mansion

Goblin 
Punch

0 Goblin Danni non-elementali Goblin’s Island

Chocobuckl
e 

3 Chocobo (usando su di lui L5 
Death)

Causa danni pari al numero di volte che si 
è fuggiti da un combattimento

Su ogni traccia di 
Chocobo

L5 Death 22 Parasite Causa status Morte sui mostri di lv. 
multiplo a 5

North Cave

Death 
Sentence

10 Boundfat e Sneaky Step Causa status Morte a un nemico Caverna di Gil

Roulette 6 Death Dealer Causa status Morte a un nemico o a un 
membro a caso

North Cave

Shadow 
Flare

100 Dragon Zombie (oppure 
dall’Ultimate Weapon che la usa 
su chi sferra il colpo finale)

Causa danni gravi non-elementali a un 
nemico

North Cave – parte 
finale sulle pietre, 
prima di Jenova.

Pandora’s 
Box

110 Dragon Zombie Causa danni gravi non-elementali a tutti i 
nemici

North Cave – parte 
finale sulle pietre, 
prima di Jenova.
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